ROBOTIX

APRENDE EL LENGUAJE DEL FUTURO

Robatica, Programacion, Impresion 3D y Nuevas Tecnologias

Campamentos ‘ Tecnoldgicos ‘ Extraescolares
S
Engineering .Art Math



Bienvenidos a ROBOTIX

El mundo en el que vivimos estd cambiando muy rapidamente gracias a los avances tecnoldgicos de los
liltimos afios. No olvidemos que hace 20 afios no conociamos Internet y hoy en dia es dificil imaginar la vida
de nuestros hijos sin acceso al mundo digital. Usan el mavil mejor que nosotros, navegan por internet sin
ningtin problema e incluso nos explican cémo utilizar las nuevas tecnologias: ellos son los nativos digitales.
La gran mayoria se manejan muy bien con la tecnologia pero, épodrdn algiin dia crearla?

En ROBOTIX trabajamos para que los alumnos sean creadores de tecnologia y no meros usuarios. Conectarles con
el mundo real, que comprendan como funciona su entorno, dominen las nuevas tecnologias y sean un valioso
instrumento para potenciar su creatividad y su desarrollo a lo largo de toda la vida.

Segun estudios de la comision europea, en 2025 el 65% de los que son ahora nifios trabajardn en empleos
que an no han sido creados, y la mayoria de ellos estardn relacionados con las nuevas tecnologias. Asi, los
jovenes que estén bien preparados tecnoldgicamente tendrdn una gran ventaja frente al resto,
independientemente de que suefien con ser bomberos, médicos, ingenieros o astronautas. Parece claro que
dominar la programacidn, la robdtica o la impresion 3D sera tan importante para el futuro de las nuevas
generaciones como lo es hoy saber inglés.

Estos estudios también indican que serd necesario potenciar el desarrollo de competencias y habilidades del
siglo XXI como creatividad, innovacidn, liderazgo, resolucion de problemas y trabajo en equipo.

En ROBOTIX llevamos 10 aiios demostrando que somos capaces de que nuestros alumnos aprendan de forma
divertida y practica, haciendo realidad el suefio de aprender jugando.

Gracias por confiar en nosotros.

/Q

Ana Isabel Obregdn
Director de ROBOTIX




NIVELES EDUCATIVOS ROBOTIX

Paso a paso. Pieza a pieza.
Curso a curso
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Basico Avanzado Basico Intermedio Avanzado Basico Avanzado Club de Robdtica
de 3-5 afios - — de 6-9 afios - (e 9-12 afios— — +12 afios —

La forma mas divertida
de aprender
Ciencia y Tecnologia

¥

+10 afios experiencia +100 especialistas +2.500 escuelas innovadoras ~ + 60.000 participantes
construyendo soluciones educativas en educacion para asesorarte ya confian en nosotros en programas extraescolares



ROBOTIX O i

NIVEL INICIAL

Un mundo de aprendizaje
a traves del juego

Las actividades ROBOTIX de educacion infantil,
invitan a los niios desde los 3 afios a explorar
el mundo y resolver retos jugando.

Fducacion infantil

rendiel’\do
A: aprende"

Experimentan con las matematicas y la ciencia,
multiplican su creatividad y desarrollan habilidades Facaleras
sociales de forma divertida. ~7

?%cuencl' as /Y

Dan sus primeros pasos en programacicn con distintos 142 =3
robots educativos especificos para su edad.




Valores Clave
" Trabajo en grupo
" Exploracidn creatiy
* Reconocimientg de emociones
* Mateméticas sencilas
* Resolucidn de retps

Primeros pasos en la ciencia
y la tecnologia con robots

AR

Los avances en el desarrollo que tienen lugar de
los 3 a los 5 afios son mas numerosos e intensos
que en cualquier otra etapa de nuestras vidas.

Construye habilidades
creativas, comunicativas,
matematicas y emocionales

Con materiales de LEGO Educacidn Infantil, robots
y otras tecnologias educativas, facilitamos
la metodologia de aprender haciendo.
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Através de la motivacion del juego conseguimos
un entorno favorable para la creatividad, liderazgo,
autoconocimiento y trabajo colaborativo.

Primeré programa-citin.
Si solo ves piezas, es que no estas mirando lo suficiente

Resolucidnde Psicomotricidad

gyrestas
sumasy prnhlemas \ s

~— NUmeracign



ROBOTIX O

NIVEL AVANZADO

Descubriendo el mundo,
las matematicas, las ciencias,

la tecnologia y la programacion
mediante el juego ...

emociones
yrelacionessociales desarrallo
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Fducacion infantil
Aprend':.n‘go

En ROBOTIX educacidn infantil sabemos

que el desarrollo de habilidades sociales y

|a capacidad de colaborar son cruciales para

el éxito de los nifios dentro y fuera de las aulas.
Exploracidn

Proporcionamos experiencias educativas y de (
Creativa

desarrollo divertidas en el marco de un
grupo colaborativo.
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Nuevos Robots

Ponemos al alcance de los nifios y nifias

todo un mundo para estimular la curiosidad, explorar,
resolver desafios de forma creativa y construir

|os fundamentos de aprendizajes futuros.

Ademds mejorardn sus habilidades de colaboracidn,
comunicacion, creatividad y resolucion de problemas.

Interactividad Programacidn por colores Programa ZOWI

| Hay tantas formas de aprender !

Kits de construccion
mas avanzados

Matematicas

Operaciones simples, patrones y series...

Ciencia

Investigacidn de la fuerza, dinamismo y equilibrio
Tecnologia

Primera programacion

Maquinas simples y mecanismos

Exploracidn de los principios mecdnicos basicos
como engranajes, palancas, poleas, ejes y ruedas
Comunicacidn y trabajo en equipo
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ROBOTIX 1

NIVEL BASICO

Porque a los ninos
les encanta jugar
Y jugando se aprende

Despertamos la curiosidad de los alumnos y mejoramos sus aptitudes en torno
a las ciencias, la ingenieria, la tecnologia y la programacion.

Através de la robdtica mejoramos la concentracion y la psicomotricidad fina

y disfrutaran de su aprendizaje.

Watemdticas

| S8
== Aprendizaje
Especializado

é \.,7 ¥

\ecto-Escrituprg

Aprendemos a programar como aprendemos a leer



Construye tu aprendizaje

Trabajamos el presente de los nifios para formar las préximas
generaciones de innovadores y emprendedores tecnoldgicamente
creativos y capaces de desarrollarse con €xito en un entorno global.

Los alumnos exploran, crean y comparten sus descubrimientos
cientificos a medida que disefian, construyen, programan
y modifican proyectos.
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_ PROGRAMA UN MOTOR j
S — Y UN SENSOR DE MOVIMIENTO
PARA MOVER MI BOCA CUANDO ENCUENTRO COMIDA.

Programacidn basada en bloques
Motores, sensores, engranajes, poleas...
formaran parte en poco tiempo de su lenguaje habitual.

Master Classes

Descubren e interaccionan con las tecnologias
mas novedosas aplicadas a la educacion

Programa
tus propios
videojuegos

Descubre
otros robots

Conoce la realidad
virtual y aumentada



Aprendiz de ingeniero.
La programacion divertida




WAW' Asi es como funciona
| el mundo real

El descubrimiento

cientifico
en Sus manos

Los alumnos pueden ver como las ciencias
cobran vida, desarrollando su confianza para
crear modelos, formular preguntas, definir
problemas y disefiar sus propias soluciones
al poner el descubrimiento cientifico

en sus manos y en sus mentes.

Master classes

Multi robots
Drones
Programacion de videojuegos

Realidad virtual
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Potencia tu talento Digital.
Imagina todo lo que puedes crear

Ll ITIE) 0T DT ENUIZd) e ESUESCUDTIRCOMO UNCIONd e MUNtoXNO 0IVIeS SErCuroso:
LI 00rAMTdREXPI0TdY/ICTEd SOIUTIOTIESANMOVAUOTdS?
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Pensadores innovadores
del mafiana
| Divirtiendose hoy !

Aceleramos el aprendizaje STEAM
mediante proyectos practicos de Ingenieria, Informética,
Ciencia, y Tecnologia.

Master Classes

Bolis 3D

Programacion pantallas de leds
Peliculas Stop Motion
Realidad virtual y aumentada
Nuevos robots
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ROBOTIX 2

, IRy
NIVEL BASICO W5
I
Pensadores Creativos
La aventura de aprender

robotica y programacion

Motivamos a los alumnos a disefiar, construir
y programar robots con el fin de que comprendan
mejor el funcionamiento de la tecnologia
en aplicaciones reales.

El lenguaje

de [a programacion
es el ingles

del siglo XXI



Diserla, COHStruye - Matematicas
y pmgrama tus rObOts - Tecnologia informatica

. Pensamiento computacional

. Construir explicaciones

Realizando proyectos de robatica se familiarizan con - Disefiar soluciones
conceptos claves de los lenguajes de programacion
informatica como bucles, condicionales, variables, etc.
Desarrollan el pensamiento computacional, se introducen
en la ldgica, las mateméticas y los algoritmos.
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Master Classes

Descubriran como funciona
el mundo real con las
liltimas tecnologias.

Disefio y Programacion de videojuegos
Maquinas y mecanismos motorizados
Drones '
Diseio e impresion 3D
Programacion de robots avanzados

Y



ROBOTIX 2

NIVEL AVANZADO

Multiplicando su creatividad
para el futuro digital

Estimulamos la adquisicion de habilidades de ciencias,
tecnologia, ingenieria y matemdticas de manera sencilla y divertida.

Potenciamos su pensamiento critico. Ensefiamos a los alumnos a comportarse
como verdaderos ingenieros a través de la resolucion de retos. s

3{"

Primaria y Secundana

Jovenes lngemeros

X X, CECEELEL K

iPrograma tu Robot!

Programacion
Logica y matematicas
Creatividad
Pensamiento critico
Resolucion de problemas



-

{ Valores Clave

i . Disefioy tecnologia

- Ngoritmos matematicos

. Modelado computacional
. Innovacidn y experimentacion
. Resolucidn de problemas |

Despierta tu vocacion
cientifica y tecnologica

Los estudiantes aplican la metodologia cientifica mediante proyectos
con temdticas reales, utilizando tableros tematizados para aportar
soluciones de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.

‘,\

Aprenden a pensar creativamente, analizar situaciones
y aplicar el pensamiento critico para resolver problemas reales.

Programando
el futuro

Observan

Plantean dudas

Proponen soluciones
Investigan

Crean modelos y prototipos
Analizan e interpretan datos
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Master classes

Electrdnica y circuitos

Disefio e impresidn 30

Construccidn de proyecto de ingenieria
Neumtica

16



ROBOTIXMAKER

CLUB DE ROBOTICA
Secundaria
Para nuestros alumnos mas expertos. Apasionados por la tecnologia, e

amantes de los nuevos retos y con ganas de conocer material mas avanzado
que permita desarrollar todo su potencial.

Domina las nuevas tecnologias

Al construir, disefiar y probar soluciones los alumnos se convierten
en jovenes cientificos e ingenieros y mejoran sus habilidades
de disefio, tecnologia, ciencias y mateméticas.

Fomentando vocaciones
cientificas y tecnologicas



Maguinas complejas:
iDescubre como funcionan!

Investiga principios basicos de mecdnica,
neumatica, energias renovables...

¢ Apasidnate con el aprendizaje STEM
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Programacion
avanzada con Arduino

En este nivel los alumnos avanzan desde
programacidn en blogues a la programacion
mediante cddigo

Creando el mundo real:
= 0ISENo e impresion 30

Aprenden a combinar formas

y volimenes en el ordenador
para disefiar sus propios objetos.
Seran capaces de convertir un -~ Aplicaciones reales

archivo digital en un objeto fisico. en la resolucidn de problemas

- Experiencia practica
en la programacion

- Sensores, motores
componentes inteligentes

18



ROBOTIX EXPERIENCE

Educando hoy a |a generacion que cambiard el mundo manana

e R

ROBOTIX EXPERIENCE es el evento de robaticay STEAM para nifias, nifios y jvenes mas grande de
Espaiia que promueve la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas. Ven y disfruta de talleres,
competiciones y exhibiciones de robdtica, conferencias y divertidas actividades con tu familia.

iCada aiio preparamos grandes sorpresas!



WORLD ROBOT OLYMPIADA

M AWROX

La World Robot Olympiada es una divertida y
desafiante competicion de robatica educativa

de dmbito internacional, que ofrece a los jovenes
una oportunidad para acercarse de manera liidica
y divertida a la tecnologia y la ingenieria.

education

ORGANIZADOR OFICIAL

ROBOTIX

) 600.000 :&g 26.000 ") 30.000

Nifios y jévenes Equipos participantes Voluntarios en la
inspirados por STEM en 2018 Temporada en 2018

g 2004 | o 2750 A 65

Afio de inicio personas en Paises integrados
del Torneo [a Final Internacional alaWRo




IMPLANTACION CURRICULAR

PROYECTO INTEGRAL DE ROBOTICA EDUCATIVA EN EL AULA

SOMOS EXPERTOS

Implementamos robodtica

educativa y nuevas
tecnologias en los centros
escolares, adaptando al
curriculo actividades

innovadoras.

Presentes de manera

curricular en mas de 400

centros educativos en Espaia.

/

Aportamos
todo el material ;

/

VENTAJAS

Material adecuado a cada
etapa educativa.

Desde educacién infantil
hasta bachillerato.
Adaptado a las
necesidades del centro
educativo.

Profesores certificados

con experiencia.
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ROBOTIX 4

Camps
DIVERSION Y APRENDIZAJE SIN LIMITES

CAMPAMENTOS
TECNOLOGICOS

QOBOT)
a\vwmcg‘\'

Acompanamos a nuestros hijos a conseguir sus suenos
a través de la Educacion, la Robética y Experiencias Unicas




ROBOTIX es el tinico operador
certificado por LEGO Education en
Espafia.

Con presencia en todo el territorio
nacional en mas de 2.500 centros
educativos asociados.

60.000 alumnos en actividades
extraescolares durante este curso.

90.000 alumnos en talleres y
campamentos.

Equipo multidisciplinar altamente
cualificado formado por pedagogos,
maestros, psicologos e ingenieros
que desarrollan e implementan
nuestro proyecto educativo ROBOTIX

Atencion a la diversidad guiado por
un equipo psicopedagagico propio

ROBOTIX Castilla y Ledn
K8y 682528893

M info@robotixcyl.es

www.robotixcyl.es
' robotixcyl

E robotixcyl

ROBOTIX



